Kit de boutons lumineux
Guide d'installation

Composition du kit :

2% PCB ultra fins avec les composants lumineux

1* Controleur de gestion d'intensité et choix du programme
2* Boutons de flipper 39mm translucides

2* écrous plastiques pour les boutons
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Utiliser impérativement les écrous fournis avec le kit , ne pas utiliser
vos écrous en métal.

Ne brancher que sur une source de +12v DC
(fil rouge = +12v ; fil noir = masse )

Ne pas serrer les écrous de boutons trop fort

Toujours travailler flipper éteint.

Flipper éteint :
— Retirez la lockbar ,et la vitre pour pouvoir lever le plateau de jeu .

— Retirez les deux contacts de caisse ( ceux que viennent pousser les
boutons de flip )

— Retirez les deux écrous qui tiennent les boutons de flipper ( parfois
une vis a bois ( téte 1/4 ") bloque 1'écrou, sur les sterns , Jersey Jack
pinball ... par exemple )

— Retirez les boutons , et placez les nouveaux , transparents a la place .

— Glissez un circuit imprimé sur I'axe de chaque bouton ,et mettre le
nouvel écrou fourni dans le kit . NE PAS METTRE L ECROU
METAL que vous aviez avant

— Brancher le connecteur molex 0,093" sur une source de +12v DC
— Rangez vos cables dans les passe-cables de votre jeu
— Re branchez votre flipper et réglez 1'éclairage a votre convenance

En mode fixe , vous pouvez régler l'intensit¢ lumineuse , en mode
dynamique vous pouvez régler la vitesse d’exécution du programme.



